
 

 

 

 

Reglamento 
“1º Campeonato Virtual de Golf Senior Sudamericano 

2021” 

El Primer Campeonato Sudamericano Virtual Seniors, que se disputará entre el 21 y el 

30 de Setiembre del 2021. 

Cada Asociacion designara un director de campeonato y un comité de tres miembros para 

solucionar cualquier impasse 

1.- Participantes: 

- Las 10 Asociaciones de golfistas Seniors de Sudamérica reconocidas por la 

Federación Sudamericana de Golf Seniors Amateur. 

- Cada Asociacion podrá participar hasta con un máximo de 72 jugadores que 

conformarán el equipo representante de su país. 

- Los jugadores participantes deben de ser amateurs y socios miembros de la 

Asociacion Seniors de su país y haber cumplido 55 años de edad antes del 21 de 

Setiembre del 2021. 

- La participación tendrá un costo de 300.000 Gs. y deberá ser cancelado al 

momento de la inscripción. Las inscripciones se recibirán como fecha tope el 30 de 

agosto 2021 

- Inscripción, contactar a Secretaría APGS – 0971 178319 E-mail: secretaria@apgs.com.py  

 

2.- Copas: 

- Se disputarán las 10 copas por equipos de acuerdo al reglamento vigente. Torneo 

a 54 hoyos modalidad Stableford. 

- Además, estará en disputa la primera Copa Campeón Torneo Sudamericano 

Virtual 2021 bajo las reglas estipuladas en el reglamento de copas. 

- No hay Copas por scores individuales. 

- Cada Asociacion se encargará de manufacturar y entregar las Copas que ganen sus 

jugadores en su país. 
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3.- Canchas: 

- Cada país inscribirá antes del 1ro de Setiembre del 2021 las canchas que van a 

jugarse. El largo mínimo de la cancha es de 5800 yardas.  

- Cada Asociacion debe enviar foto de la tarjeta de score de la cancha, especificando 

el stroke (hándicap) correspondiente a cada hoyo y el color del Tee del cual se va a 

jugar. 

- La inscripción debe incluir el Par, Slope y Rating de la Cancha. Se debe indicar el 

color del Tee del cual se va a jugar. 

- Se enviará el listado de jugadores participantes en cada cancha.  

- Cada participante únicamente podrá jugar en la cancha en la que ha sido inscripto. 

(No podrá cambiar de cancha o tee durante el campeonato) 

- Cada país informará los 3 días escogidos para disputar el torneo. Si se tiene que 

suspender el juego por condiciones climáticas este se debe finalizar antes de iniciar 

el siguiente día de juego. Una vez iniciado el juego del día, el jugador debe finalizar 

los 18 hoyos de juego y no cancelar la vuelta y reiniciar la misma. Si no puede 

finalizar la vuelta antes de iniciar el siguiente día de juego, la tarjeta se invalidará 

para el torneo. Si se presentase un problema climático excepcional, consultar con 

el director del Torneo para solucionar el problema. 

4.- Categorías por Hándicap y Modalidad: 

- El Hándicap con que el participante jugará todo el torneo será el que su Asociacion 

certifique como válido para el 10 de Setiembre 2021. 

 - Hándicaps Bajos hasta un máximo de 8, juego Stableford 54 hoyos 

 - Hándicaps Bajos Intermedios entre 9 y 16, Stableford 54 hoyos 

 - Hándicaps Intermedios entre 17 y 24, juego Stableford 54 hoyos. 

 - Hándicaps Altos entre 25 y 32, juego Stableford 54 hoyos. 

5.- El Juego: 

 - Cada país jugará en las fechas designadas en sus canchas. 

- Para que la tarjeta sea válida, el participante tiene que obligatoriamente jugar con 

otro integrante de un equipo de su país, quienes firmarán la tarjeta. 



 

 

 

 

- La tarjeta, cuya foto será enviada para su cómputo, debe de indicar claramente el 

nombre de los jugadores, fecha, hándicap y el score gross por hoyo y el Tee del cual 

se jugó. 

- La vuelta estipulada será de 18 hoyos jugados en forma continua y de acuerdo a 

las Reglas de Golf vigentes. 

- Todas las fotos de las tarjetas del día de juego serán enviadas en bloque por la 

Asociación correspondiente de cada país antes de las 5 de la tarde hora de Lima-

Perú 

- El comité de campeonato, dispondrá a su criterio, marcadores en cancha, que 
acompañaran a los jugadores de manera aleatoria o a criterio del comité, para 
luego contrastar los resultados. En caso de existir diferencias, la tarjeta del jugador 
será anulada con el consiguiente perjuicio para el equipo-país.  
 

  6.- Empates: 

 En caso de empate en la disputa de una Copa, en primera instancia se computará 

la tercera tarjeta del tercer día de juego, si continuara el empate, se computará la cuarta 

tarjeta del tercer día de juego, si continuara el empate, se computarán en la misma forma 

las tarjetas del segundo y luego del primer día de juego. Si continuara el empate se usará 

el sistema de la moneda al aire. 

 En caso de empate en puntaje para la disputa de la Copa Sudamericana se le 

otorgará el trofeo al país que más copas haya ganado en el torneo. Si continuara el empate 

se contabilizará la cantidad de segundos puestos en la disputa de las Copas del torneo y 

así sucesivamente hasta lograr el desempate. Si aún persistiese el empate se usará el 

sistema de la moneda al aire. 

  7.- Publicación de Resultados: 

 - La AGOSEP enviará a cada Asociación los resultados de cada día, una vez que cada 

día de juego sea completado por todos los países.  

 - El resultado final del torneo se enviará a cada Asociacion. 

 

                                                          Juan Pedro L. Arcondo 
                                                                    Presidente  


