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CONDICIONES DE COMPETENCIA 
 

OBJETO: 

El objeto de la presente es formalizar el nacimiento del Torneo Libertadores, 
de Golfistas Senior Suramericanos, a realizarse entre dos equipos formados 
por jugadores pertenecientes a países de la Región Norte de Sudamérica y por 
jugadores pertenecientes a países de la Región Sur de Sudamérica. Dichos 
países y regiones están plenamente identificados en el apartado “Países 
Participantes”. 
 
CLAUSULA TRANSITORIA: 

Este torneo, será presentado en forma oficial por la Asociación de Golfistas Se-
nior de Colombia y la Asociación Paraguaya de Golfistas Senior, en la Sesión de 
Apertura del Congreso de Delegados, a realizarse en ocasión del XXXX Cam-
peonato Sudamericano de Golf Senior Amateur a realizarse en la Ciudad de 
Quito, Ecuador con el fin de poner a consideración de los delegados presentes, 
para que el mismo pase a formar parte del calendario de torneos de la FEDERA-

CION SUDAMERICANA de GOLFISTAS SENIOR.  

 
En caso de que el mismo pase a formar parte del calendario oficial, a partir del 
2020 cada año se disputara en un país miembro de la Federacion Sudamericana 
de Golf Senior Amateur, iniciando con Argentina y de allí en adelante en lo posi-
ble, en orden alfabético, alternando la región norte y sur. Argentina, Bolivia, Bra-
sil, Ecuador, Chile, Colombia, Paraguay, Peru, Uruguay y Venezuela. Si algún 
país decide no organizar o participar, automáticamente el derecho pasa al si-
guiente país de la región, siempre respetando el orden alfabético. En caso de 
que por alguna razón, no sea aceptado o no se dispute el torneo en el año co-
rrespondiente, la copa permanecerá en poder del último ganador, para luego re-
tornarla a la A.P.G.S. cuando esta lo considere oportuno. 
 
 
ORGANIZACIÓN: 
A efectos de la organización, ASOSENIOR Asociación de Golfistas Senior de 
Colombia y la APGS Asociación Paraguaya de Golfistas Senior, tendrán bajo su 
responsabilidad la Coordinación de las selecciones de los equipos 
representantes por las Regiones correspondientes, sin importar en qué país se 
realice el campeonato selectivo. El país organizador será el responsable de la 
organización, para lo cual estará en permanente contacto de apoyo con su 
correspondiente Coordinador Regional, ya sea la ASOSENIOR o la APGS. 
 
COPA EN JUEGO 

Estará en juego la copa instituida por el Sr. Juan Pedro Arcondo y se disputara 
en forma anual, la cual tendrá grabada la siguiente inscripción: 

Torneo Libertadores de Golfistas Senior Sudamericanos 
Copa Juan Pedro Arcondo 
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En la base o pedestal de la misma, se colocara una placa alusiva indicando el 
equipo ganador y el año. La copa quedará en poder del equipo que resultare 
triunfador, por un año, para luego ser disputada al año siguiente. 
El país organizador entregará a los 40 jugadores del equipo ganador, “Replicas” 
conmemorativas. 
El primer torneo se realizará entre los días 5 al 10 inclusive, del mes de agosto 
del año 2018 en Asunción, Paraguay, siendo sede el Yacht & Golf Club Para-
guayo y en el año 2019 en Colombia en fecha, club y ciudad por definir. 
 
 
PAISES PARTICIPANTES: 

Participaran dos equipos formados por jugadores de los países sudamericanos, 
identificados con las siguientes regiones  

 
Región Norte  

Bolivia; Colombia; Ecuador, Perú y Venezuela 
País Invitado: Panamá 

Región Sur 
Argentina; Brasil, Chile, Paraguay y Uruguay 

 
REPRESENTATIVIDAD: 

Cada equipo estará representado o compuesto por: 
Los 40 (cuarenta) mejores jugadores de cada Región (10 jugadores por cada 
categoría y en lo posible, 8 jugadores por país) Para la Regional Región Norte 
de Sudamérica, serán seleccionados los que resulten clasificados del Torneo 
Bolivariano Copa Mariscal Sucre y para la Región Sur de Sudamérica, en lo 
posible ganadores de algún torneo a determinar por la región, o en su efecto, los 
jugadores serán designados por cada país, de común acuerdo con los demás. 
Los jugadores deberán estar afiliados o asociados a sus respectivas 
Asociaciones Senior, ser mayores de 55 años y contar con hándicap de la 
autoridad competente de su país. Podrán ser ciudadanos naturales, 
naturalizados o extranjeros con radicación.  
 
UNIFORME Y BANDERA DE EQUIPO: 
Cada equipo usara los uniformes que identifiquen a la Región, el que en ningún 
caso estará identificado por el país del jugador. El uniforme podrá variar cada 
año. Ambos equipos podrán acordar el uniforme de tal suerte a que no existan 
similitudes. 
Cada equipo deberá presentar una bandera Regional representativa, las cuales 
serán siempre las mismas y serán izadas junto con las banderas del país anfitrión 
y de la Federacion Sudamericana, el día de la inauguración. En dicho acto, será 
entonado el Himno Nacional del País anfitrión. 
 
EQUIPOS PARTICIPANTES: 

 Los equipos de cada Región, de 40 jugadores cada uno, estarán formados 
por los 10 mejores de cada categoría según su hándicap. En lo posible, 
cada país aportará la misma cantidad de jugadores en cada categoría 
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para la formación del equipo regional (8 jugadores por país), pero en caso 
de que algún país por la razón que fuere, no logre convocar los jugadores 
requeridos por categoría, los jugadores faltantes podrán ser remplazados 
por jugadores de otro país de la región, para lo cual el país que no dis-
ponga de jugadores para la categoría, podrá elegir al jugador y del país 
que mejor considere. 

 Cada equipo contara con un capitán y un delegado que no serán parte de 
los 40 jugadores y no podrán participar de ninguna de las rondas de com-
petencia, para que pueda así dedicar al máximo su tiempo en apoyo y 
dirección del equipo. Tanto el capitán como delegado, serán nombrados 
por cada región, según el mejor criterio de la misma. 

 Será responsabilidad de cada equipo Regional, inscribir a los jugadores 
en las categorías que correspondan según el torneo selectivo. El jugador 
que se inscriba y juegue en una categoría que no le corresponda, será 
automáticamente descalificado y no podrá ser substituido, poniendo en 
desventaja a su equipo, y perdiendo los puntos. 

 
 
CONFORMACION DE LOS EQUIPOS 

Cada equipo estará formado de la siguiente manera: 
10 jugadores de   0 a   9 de hándicap 
10 jugadores de 10 a 18 de hándicap 
10 jugadores de 19 a 27 de hándicap 
10 jugadores de 28 a 36 de hándicap 
 
FASES DEL TORNEO 
El torneo se llevará a cabo en 1 ronda de práctica y 3 rondas de competencia. 
 
FORMATO DE TORNEO  

 Para el campeonato regirán las reglas de golf versión R&A y la USGA en 
su última versión. 

 Diferentes modalidades netas. 

 El día de práctica y los tres días de juegos pueden alternarse con un día 
de descanso o jugarlos en forma continua, quedando esto a criterio de la 
Región organizadora o de común acuerdo entre los Delegados y 
Capitanes de ambas Regiones.  

 Los puntos obtenidos por los jugadores en los tres días de juego, solo 
serán acumulables para el equipo. En ningún caso se acumulan puntos 
individuales. 

 En cualquiera de los tres días de competencia, y en caso de lluvia, los 
Capitanes decidirán de común acuerdo el número de hoyos a contabilizar. 

 El día domingo, se elegirá al capitán de cada equipo. 

 El día de la inauguración se efectuará el sorteo de las parejas.  

 Por sorteo entre Capitanes, se establecerá quien elige primero. El Capitán 
perdedor para el primer desafío escoge pareja y el Capitán ganador 
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enfrenta. Para el segundo desafío se invierte y así sucesivamente en 
forma alternada hasta el último desafío. 
 

 
 
Día de Practica 

 Salidas simultáneas 
 
 
1º día de Competencia 

Match Play mejor bola neto por pareja de cada categoría: 
 
Puntuación 

 Se contabilizaran los hoyos ganados y empatados de cada categoría.  

 Se otorgaran 3 puntos por cada hoyo ganado y 0,75 por cada hoyo 
empatado, 0 por hoyo perdido. 

 El desafío se desarrollará Neto por categorías.  

 Los puntos recibidos por cada hoyo ganado o empatado, serán 
contabilizados y acumulados para cada equipo. 

 Se jugara con 100% de hándicap. 

 En caso de empate entre equipos, se mantendrá los puntos obtenidos, sin 
ir a desempate. 

 
 
2º día de Competencia 
Scramble Juego por Golpe (Foursome 29-1). 
Los Capitanes de cada equipo, una vez terminada la primera fecha decidirán la 
formación de las parejas por categoría, que se enfrentarán en la segunda fecha 

 Modalidad neta por categoría. 

 El hándicap se determinara a partir de la suma de las dos ventajas de la 
pareja al 40%. En caso de fracción 0,5 o más, se ajusta al número de 
arriba. En caso de menos 0,5 se ajusta al número inferior.  

 Se otorgaran puntos a las cinco parejas con menor score de cada 
categoría. Los puntos serán otorgados en forma descendente, 
correspondiendo a la primera pareja 20; a la segunda 15; a la tercera 10; 
a la cuarta 5 y a la quinta 1 punto. 

 En caso de empate del 1º al 5º puesto, se desempatara de la siguiente 
manera: El mejor escore de los últimos nueve hoyos, entiéndase últimos 
nueve hoyos, del hoyo 10 al 18. De persistir el empate, se tomaran los 
últimos 6 hoyos, entiéndase últimos seis hoyos, del hoyo 13 al 18. Si 
nuevamente persiste el empate, se tomaran los últimos 3 hoyos, 
entiéndase últimos tres hoyos, del hoyo 16 al 18. Por último se 
desempatara, hoyo a hoyo, comenzando del hoyo 18, 17, 16, 15, etc.  
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Categoría 0 a 9  Categoría 10 a 16  Categoría 17 a 24  Categoría 25 a 36  

Pareja Puntos  Pareja Puntos  Pareja Puntos  Pareja Puntos 

1ª 20  1ª 20  1ª 20  1ª 20 

2ª 15  2ª 15  2ª 15  2ª 15 

3ª 10  3ª 10  3ª 10  3ª 10 

4ª 5  4ª 5  4ª 5  4ª 5 

5ª 1  5ª 1  5ª 1  5ª 1 

Los puntos recibidos por cada pareja, serán acumulados para cada equipo.  
 

3º día de Competencia 

Golpes Individual: (Medal Play) Ganaran los jugadores con el mejor score neto 
dentro de su categoría y que complete los diez y ocho hoyos. (Ver Nota Formato 
Torneo) 
Compiten todos los jugadores. Se otorgaran puntos a los clasificados del primero 
al puesto veinte de cada categoría. 
Los puntos serán otorgados en forma descendente a partir del primer puesto que 
recibirá 20, luego 19, 18 y así sucesivamente hasta llegar al puesto 20 que 
recibirá 1 punto.  
 
 
 
 
 

                    

 

Los puntos obtenidos por cada jugador serán otorgados y acumulados para su 
correspondiente equipo. 

 En caso de empate del 1º al 20º puesto, se desempatara de la siguiente 
manera: El mejor escore de los últimos nueve hoyos, entiéndase últimos 
nueve hoyos, del hoyo 10 al 18. De persistir el empate, se tomaran los 
últimos 6 hoyos, entiéndase últimos seis hoyos, del hoyo 13 al 18. Si 
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nuevamente persiste el empate, se tomaran los últimos 3 hoyos, 
entiéndase últimos tres hoyos, del hoyo 16 al 18. Por último se 
desempatara, hoyo a hoyo, comenzando del hoyo 18, 17, 16, 15, etc.  

 

EMPATE 
Si finalizados los tres días de juego y en caso de darse la situación de empate 
entre los dos equipos, se otorgara ganador al equipo que: 
1º Obtenga mayor puntaje en la 3ª ronda de juego  
2º Obtenga mayor puntaje en la 2ª ronda de juego 
3º Obtenga mayor puntaje en la 1ª ronda de juego 
4º Obtenga mayor puntaje en la categoría de 0 a 9 en la 3ª ronda de juego 
5º Obtenga mayor puntaje en la categoría de 0 a 9 en la 2ª ronda de juego 
6º Obtenga mayor puntaje en la categoría de 0 a 9 en la 1ª ronda de juego 
 
EQUIPO GANADOR 
Resultará ganador el equipo que acumule mayor cantidad de puntos y en caso 
de empate, se cumplan las condiciones estipuladas en el apartado “Empate”. 
 
INSCRIPCIONES 
El costo de las inscripciones, será el mismo que tenga individualmente el Cam-
peonato Suramericano del año en anterior. 
 

 

PROGRAMA DEL TORNEO 

A modo de referencia, se adjunta un programa a ser desarrollado en Paraguay 
para la primera edición, no obstante, en los años siguientes, el país organizador, 
podrá variarlo conforme considere necesario.
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